Outils d'aide a la pregrammation

Arréte du 01 juillet 2015 — JO du 07 juillet 2015

Art
du spectacle vivant

Art de I'espace Art du son Art du langage

Durant son parcours, I'éléve doit explorer
les grands domaines des arts et de la culture

dans leurs manifestations : Il est souhaitable qu'un des grands domaines
soit abordé une fois par cycle
- patrimoniales et contemporaines dans le cadre d'un projet partenarial

- populaires et savantes
- nationales et internationales

Culture scientifique

Art du quotidien et technique

Art du visuel




les 3 piliers indissociables de I'éducation

Echanger
avec un artiste,
un créateur
ou un professionnel des arts

Cultiver et de la culture

sa sensibilité,
sa curiosité
et son plaisir a rencontrer
des ceuvres

Frequenter
(la rencontre)

La démarche doit s'appuyer sur

artistique et culturelle

Mettre en ceuvre
un processus
de création

Utiliser
des techniques
d'expression
plastiques
adaptées
a une production

Réfléchir
sur sa pratique

Pratiquer
(la pratique)

Exprimer
une émotion esthétique
et
un jugement critique

Utiliser
un vocabulaire approprié
a chaque domaine
artistique et culturel

S'approprier

(les connaissances)

Mettre en relation
différents champs
de connaissances

Identifier
la diversité des lieux
et des acteurs culturels
de son territoire

Appréhender
des ceuvres et

des productions artistiques e

la présentation
d'une production

S'intégrer
dans un processus
collectif

Mobiliser
Ses savoirs

et connaissances
au service
de la
compréhension

Les temps scolaire, périscolaire et extra-scolaire sont complémentaires
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